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SO WIRD‘S 
GEMACHT!

FALTANLEITUNG: 

Das Blatt 1x zusammenfalten und wieder 
auffalten. Das Blatt der Länge nach falten.

Beide Seiten zur Mittellinie knicken
und die Seiten wieder auffalten.

1 2

SKILLIBOOK 

NR� 12

SKILLIBOOK 

NR� 12

Das Blatt mittig falten und von der Mitte 
nur bis zur Knicklinie einschneiden.

Der Einschnitt verläuft genau in der Mitte.
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Das Blatt 1x der Länge nach falten. 
Beide Seiten zur Mitte schieben,  
bis sich die Innenkanten berühren.

Beim Zusammenklappen des Buches  
ist das Titelbild oben sichtbar.  
Fertig! 
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Alle Knickkanten noch einmal kräftig 
mit dem Bleistift nachziehen.

Das Blatt öffnen und glattstreichen. 
So sieht das aufgefaltete Blatt aus.
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MINIPFEIL UND -BOGEN

Geeignet sind Pflanzen 
m

it biegsam
en stabilen 

Stielen, wie z. B. die Blät-
ter des Frauenm

antels.

Ein Stiel oder ein Ästchen sind der Pfeil. Lege das 
Stielende an den Faden an, zurückziehen und los ...!

Schneide ein längeres 
Stück Stiel ab. V

erkno- 
te einen Faden, z. B. 
Zwirn, m

it den Enden.

W
en

n 
de

in
 F

re
un

d e
s 

sc
ha

ff
t,

 5
 H

alm
e s

o z
u 

ve
rk

no
te

n,
 da

ss 
ein

 R
in

g 
en

ts
te

ht
, d

an
n 

ge
ht

 ei
n 

W
un

sc
h i

n 
Er

fü
llu

ng
!

So
 is

t 
die

 ge
he

im
e L

ös
un

g:
 

V
er

kn
ot

e d
ie 

un
te

re
n 

En
de

n 
vo

n 
Ha

lm
 1+

2.
 

Da
na

ch
 di

e o
be

re
n 

En
de

n 
vo

n 
Ha

lm
 2

+
3.

 

GR
AS

HA
LM

E 
VE

RK
NO

TE
N

W
EG

ER
IC
H-

ZW
EIK

AM
PF

Su
ch

e 2
 se

hr
 la

ng
e S

ti
ele

 
de

s S
pit

z-
 o

de
r B

re
it

-
we

ge
ric

hs
. S

ein
e S

ti
ele

 
sin

d 
be

so
nd

er
s s

ta
bi

l. 

Be
ide

 S
tie

le 
so

llt
en

 un
ge

-  
fä

hr
 gl

eic
h l

an
g s

ein
. H

ak
e 

die
 S

tie
le,

 w
ie 

au
f d

em
 

Bi
ld 

zu
 se

he
n,

 in
ein

an
de

r.
 

Je
de

r S
pie

ler
 pa

ck
t 

se
in

e E
nd

en
 ga

nz
 fe

st
, u

nd
 je

tz
t 

- 
Ac

ht
un

g,
 fe

rt
ig,

 lo
s -

 kr
äf

ti
g z

ieh
en

! D
er

 S
pie

ler
 m

it
 

de
m

 S
ti

el,
 d

er
 n

ich
t 

ze
rr

eiß
t,

 is
t 

na
tü

rli
ch

 d
er

 S
ieg

er
. 

IN
DIA

NE
R-

GR
AS

PU
PP

E

Sa
m

m
le 

ein
en

 d
ick

en
 

Bü
sc

he
l m

it
 et

wa
 gl

eic
h 

lan
ge

n 
Gr

as
ha

lm
en

. 
Le

ge
 ei

ni
ge

 fe
st

e H
alm

e 
zu

m
 Z

us
am

m
en

bin
de

n 
be

re
it

. B
in

de
 zu

er
st

 d
ie 

Ha
ar

e u
nd

 d
an

n 
de

n 
Ko

pf
 fe

st
.

Te
ile

 2
 S

tr
än

ge
 fü

r 
die

 A
rm

e u
nd

 d
an

n 
fü

rd
ie 

Be
in

e a
b,

 un
d 

bin
de

 si
e f

es
t.

 D
an

n 
be

ko
m

m
t 

de
r I

nd
i-

 
an

er
 ei

ne
n 

Gü
rt

el.
 

Sc
hm

üc
ke

 ih
n 

m
it

 
Fe

de
rn

, B
lum

en
 us

w.

GRASHALM-PFEIFEN

Fasse das Ende eines  
stabilen Grashalm

s 
zwischen Zeigefinger 
und Daum

en. Lege 
den Halm

 seitlich an 
den Daum

enballen 
und halte ihn einen 
Mom

ent m
it dem

 
Ringfinger fest.

Presse Daum
en und 

Ballen der anderen 
Hand gegen den 
Grashalm

. Er ist 
nun in dem

 Schlitz 
zwischen beiden 
Daum

en gespannt. 
Puste kräftig hin-
durch, und ... fiiiep!
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Steche m
it einem

 Ästchen 
ein Loch in die Klette, 
genau an die Stelle, wo 
der Stiel vorher war.  

Bohre den Federkiel - 
das ist das untere Ende 
der Feder - fest in das 
Loch hinein.

Schleudere die W
urfklette m

it der Feder weit weg, 
denn dort wo sie landet, bleibt sie " auf ewig“ kleben.

WURFKLETTE MIT FEDER


